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358174 Predlozky miesta na ucenie angli¢tiny

Vek: od 4 rokov

Predlozky miesta na uéenie anglictiny
Sprievodca aktivitami
Pre 1-4 deti

Obsah:

¢ 4 rymujuce sa predmety (klobuk, krabica, strom, stolicka)

¢ 20 obrazkovych kariet

¢ 40 obojstrannych aktivit (30 rebusov; 10 viacstupfiovych a protikladnych)

¢ 1 obojstranny spinner (na jednej strane su pozicné slova, na druhej ich protiklady)

Tato suprava kombinuje slovné hry, pozi¢né vyrazy, protiklady a rymovanie na rozvoj zakladnych
Citatel'skych a jazykovych zruénosti.

Pozi¢né slova su déleiité, pretoie pomahaju detom:
* nasledovat pokyny a davat instrukcie;

e rozsirovat a chapat slovnu zasobu;

* presne opisat polohu objektu;

e rozvijat vizualne rozpoznavanie slov;

* zlepsit zacinajuce Citatelské schopnosti;

e rozvijat priestorové povedomie.

Prvky:

Rozlozte vSetky komponenty tak, aby ich deti mohli vidiet a skimat. Ukazte Styri centralne
objekty (klobuk, krabicu, strom, stolicku). Vysvetlite, Ze niektoré obrazky sa rymuju s tymito
predmetmi a maju rovnaké farebné ramceky (napr. karta s mackou rymuje sa s klobukom — oba
maiju fialovy ramcek).

Ukazte spinner — vpredu su pozi¢né slova, vzadu ich protiklady. Spinner urcuje, kde ma byt
obrazkova karta umiestnena.

Priklad: ak padne ,,za“, umiestnite macku za klobuk. Ak pouZijete opaénu stranu, macka ide pred
klobuk.

Rovnako ako obrazkové karty, aj vacsina cvi¢nych kariet je farebne oznacena podla objektu.
Napr. karty ku klobuku maiju fialovy rémcek a zobrazuju macku, netopiera, potkana, rohozku a
byt. Cviéné karty urcuju, kde umiestnit obrazky, podobne ako spinner.
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Vyberte vhodny typ kariet: rebusy pre zaciato¢nikov, viacstupriové a protikladné (Zlty ramcek)
pre pokrocilejsich. Kazdy rebus ma dve strany — vpredu jednoducha veta s obrazkami, vzadu iba
pozi¢né zobrazenie (pozn.: niektoré maju viacero rieSeni).

Spolu s detmi ¢itajte a realizujte pokyny, az kym si neosvoja princip. StarSim Ziakom ZIté karty
pomahaju precvidit zloZitejSie pokyny a protiklady.

Odporucany sposob pouZzitia:

¢ Kazdému dietatu dajte rymujuci sa predmet a obrazkovu kartu s rovnakym ramcéekom. Deti
vyslovia rym (,,vCela...strom“) a pomocou spinnera urcia polohu.

* Po otoceni spinnera vyslovte vetu so zvyraznenym pozicnym slovom: ,Poloz vcelu za strom.”
Deti si vyskusaju viac slov a pozicii — aj opacné slova na zadnej strane spinnera.

¢ RozloZte vSetky obrdzky licom nahor. Deti si vyberu kartu, ndjdu rymujuci sa predmet a urcia
poziciu podla spinnera. Nasledne vyslovia vetu: , PoloZ medvedika na stolicku.”

* Vyberte vhodné cvi¢né karty, rozdelte ich detom s prislusnymi predmetmi a obrazkami. Kazdé
dieta nahlas precita pokyny a vykona ich. Povzbudzujte ich, aby zvyrazriovali rym a pozicné
slovo.

Dalsie navrhy pre individualnu vyu¢bu:

* Pre mensie deti pouzite redlne predmety — kombinacia konkrétneho a abstraktného ulahci
porozumenie.

¢ Pre auditivnych Ziakov davajte Ustne pokyny: ,Vloz macku pod klobuk.“

* Kinesteticki Ziaci mozu pouzit celé telo: ,,Poloz lisku NA svoju hlavu.”

* Na preverenie porozumenia umiestnite kartu pri predmet. Vedia urdit jej polohu?

« V ramci hodnotenia sa pytajte na opacné vyrazy: hore/dole, viavo/vpravo atd’. PouZite spinner,
nech deti umiestnia kartu, a spytajte sa: ,Aky je protiklad k tomuto pozi¢énému slovu?“ Nech
presunu kartu podla toho.



